
 CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO ESPECÍFICOS PROJETO E PRODUÇÃO MULTIMÉDIA - PPM 

  

DOMÍNIO DE APRENDIZAGEM  

(Ponderação)  

PERFIL DE APRENDIZAGENS ESPECÍFICAS   

  

ATIVIDADES DE ENSINO, DE APRENDIZAGEM 

 E DE AVALIAÇÃO  

Conhecer  

(conhecimento factual, 

concetual, processual e 

epistemológico)  

  

   40 % 

 

• Aplicar conhecimentos multidisciplinares às diferentes áreas do Design;  

• Cooperação em projetos e tarefas comuns; 

• Realização de tarefas planeadas; 

• Apresentação / Demonstração / Produção de Produtos Multimédia 

 

• Organização da informação  

• A aquisição das capacidades de seleção e de síntese, assim como o 

desenvolvimento de trabalho prático e experimental 

 

 

• Experimentar modos de fazer que visam a resolução de 

problemas/necessidades da comunidade  

• Gerir projetos e tomar decisões na resolução de problemas;  

• Planeamento do trabalho/projeto  

 

• Práticas/ experimentais/ investigativas/  

artísticas/  

• Construção de Portefólios  

• Apresentação de trabalhos  

• Elaboração/  

Aplicação de Guiões  

• Relatórios  

• Utilização de plataformas,  

• ferramentas e recursos digitais  

  

  

  

  

  

  

  

Informar, comunicar e 

Expressar  

  

20 %  

Pensar estrategicamente  

  

20 % 



  

Saber ser  

  

20 %  

• Interesse e participação;  

• Sentido de iniciativa, de responsabilidade e autonomia;  

• Respeito pelas opiniões e/ou trabalho dos outros; 

• Respeito pelo material específico da sala de aula; 

• Cumprimento das regras do Regulamento Interno; 

• Persistência no trabalho;  

• Material necessário;  

• Cumprimento de normas de conduta;  

• Relacionamento interpessoal e de grupo 

  
 Sílvia Filipe 

 
 


